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Mots-clés expérience utilisateur ; héritage culturel ;serious game ; 
technologie numérique. 

 Introduction 



Colloque International : Rencontre El Jem 2019, Patrimoine et développement local, enjeux et défis 

serious games

II. Avènement technologique et valorisation de l’amphithéâtre d’El
Jem
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l’importance de la communication humaine directe et sa complexité dans 
la rencontre avec l’expérience d’autrui, dans la construction de la représentation 
que le public se fait d’un lieu de mémoire collective, ou d’un site à développer

l’ensemble des éléments matériels et 
immatériels qui concourent à maintenir l’identité et l’autonomie de son titulaire 
dans le temps et dans l’espace par l’adaptation en milieu évolutif
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III. Valorisation de l’amphithéâtre d’El Jem
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IV. Expérience utilisateur pivot de l’expérience patrimoniale
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Je ne pense pas le monde, il s’organise 
devant moi

V- Serious game et expérience utilisateur

un jeu sérieux est une] 
application informatique, dont l’objectif est de combiner à la fois des aspects 
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sérieux (serious) tels, de manière nonexhaustive, l’enseignement, 
l’apprentissage, la communication, ou encore l’information, avec des ressorts 
ludiques issus du jeu vidéo (game). Une telle association a donc pour but de 
s’écarter du simple divertissement
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VI. Description du serious game
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VII. Conclusion
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